IL CORAGGIO...
DI DARE | NUMERI!
il gioco

Istruzioni

Composizione del mazzo
(per 2/4 persone):

Carte Azione
carte Coraggio (6)
carte Relazione: Rete e Stakeholder (2 + 2)
carte DraughtMaster (DM) jolly (2)
Carte Area
carte Ambiente (6)
carte Persone (4)
carte Birra (4)
carte Mercato (4)
Carte Bianche
“la carta che preferisco”
"la carta che vorrei"

Obiettivo: vince il giocatore che per primo
termini le carte in mano e disponga davan-
ti a sé scoperte 5 carte: una per ognuna
delle Aree (1 Ambiente, 1 Persone, 1 Birra, 1
Mercato) e una carta di Relazione (o Rete
o Stakeholder).

Le carte scoperte davanti a sé sono chia-
mate “la sostenibilita”, che ogni giocatore
deve completare.

Ci vogliono tutti gli elementi per fare “la
sostenibilita” e quindi vincere.

Al momento della vittoria di un giocatore,
si contano le carte rimaste in mano agli
altri (non quelle gia spillate, cioé scoperte).
Chi ne ha di pit offre una SustainaBEER a
tutti.

Preparazione: Si distribuiscono 4 carte
coperte ad ogni giocatore. Il resto del
mazzo si dispone al centro coperto ed é
chiamato “mazzo delle risorse”.

Svolgimento: (si gioca in senso orario)
Ogni giocatore inizia il turno raccogliendo
una carta dal “mazzo delle risorse”. Duran-
te il suo turno il giocatore puo spillare (sco-
prire) una o piu carte (cominciando a com-
porre la propria “sostenibilita”), e/o utiliz-
zare una delle carte Azione.

Alla fine del turno il giocatore e obbligato
a liberare una carta, posizionandola
scoperta a fianco al mazzo delle risorse
(anche il turno di vittoria deve terminare
con una liberazione).

Carte Azione: sono quelle carte che hanno
poteri speciali.

La Carta Rete pud essere liberata in
cambio di una carta extra dal mazzo delle
risorse.

La Carta Coraggio pud essere liberata in
cambio di una carta a scelta tra quelle
della “sostenibilita” degli avversari e gioca-
ta al turno successivo, oppure in cambio di
una extra (in pit) dal mazzo delle risorse.
Per poter fare queste due azioni speciali,
pero, bisogna prima mostrare il proprio

coraggio spillando almeno 2 carte della
propria “sostenibilita”.

La Carta Stakeholder puo essere liberata
in cambio di una qualsiasi dal mazzo delle
carte liberate.

La Carta DM (DraughtMaster™) puo essere
utilizzata al posto di una qualsiasi altra
carta della “sostenibilita” purché il signifi-
cato venga dichiarato. Continuera a ricopri-
re tale significato a meno che non sia
conquistata da un altro giocatore.
Raccogliere una Carta Birra da la possibili-
ta di raccoglierne una extra. Si scegliera tra
le due la carta migliore, mentre laltra
dovra essere liberata.

Una nota:
senza coraggio non puoi vincere.
Un consiglio:
#beviresponsabile, non essere ingordo,
altrimenti non puoi vincere.

tutti i diritti sono riservati

lornalisti #=2.
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